Noïrma (M) 


Point faible (25 pts) 

Condition : pas sur un Hysnaton (-5 pts) 
Attaque rapide +30% (30 pts) 

Attaque rapide critique x 2 (2*20 pts) 
Dommages accrus : +2 colonnes (20 pts)* 
Combinaison défensive (35 pts) 

Esquive +30% (30 pts) 


Equitation +40% (20 pts) 
Force +3 (30 pts) 


Augmentation temporaire Endurance (10 pts) 
Condition : pas sur une Sekeker (-5 pts) 
Composition obsidienne (20 pts)* 


Désir atrophié richesse (-5 pts) 
Désir exacerbé violence (-5 pts) 


Noïrma (M) 


Point faible (25 pts) 

Condition : pas sur un Hysnaton (-5 pts) 
Attaque rapide +30% (30 pts) 

Attaque rapide critique x 2 (2*20 pts) 
Dommages accrus : +2 colonnes (20 pts)* 
Combinaison défensive (35 pts) 

Esquive +30% (30 pts) 


Equitation +40% (20 pts) 
Force +3 (30 pts) 


Augmentation temporaire Endurance (10 pts) 
Condition : pas sur une Sekeker (-5 pts) 
Composition obsidienne (20 pts)* 


Désir atrophié richesse (-5 pts) 
Désir exacerbé violence (-5 pts) 


Massue 
Initiative 
Dégâts 
Bonus 


Désirs 
Prestige 
Richesse 
Sexe 
Violence 
Réputation 


Prestige 22 


: -2 

: H* 

: AN+5% 
Assommer 


: +2 
: -8 
1-1 
: +11 
: +1 


Coût : 250 Points 
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